Ideg projektowg zatozenia urbanistycznego byta gra Swiattem, formg i przestrzenia.

Swiatto jest nie tyle czyms$, co objawia, ile samo jest objawieniem
James Turrell

Poprzez modyfikacje form i interpretacje symboliki, kojarzonej z Sopotem stworzylismy
przestrzen przytulng, bezpieczng, ciekawg i przyjazng dla kazdego. Trzy najwazniejsze
elementy, z ktérych skifada sie projekt to: 0$ urbanistyczna, nakierowujgca ludzi na droge do
morza, dwupoziomowe tarasy i obszerny pawilon z sklepieniami, uformowanymi z lampek.
Powstanie tych miejsc ma nakfonic ludzi do czestszego wychodzenia na zewnatrz, stac sie
atutem dla ludzi rozwazajgcych przeprowadzke do Sopotu i po prostu by¢ czyms
wyjatkowym. Miejscem, w ktérym tworzg sie wspomnienia. Miejscem, w ktorym poznaje sie
nowych ludzi. | miejscem, w ktérym kazdy poczuje sie bezpiecznie. Poczuje sie soba. |
stanie sie $wiattem samym w sobie, dzielgc wspdlne chwile z bliskimi, popijajgc kawe pod
pawilonem, spacerujgc po tarasach oraz wracajgc cieptym wieczorem z nad morza.

Tworzymy dla ludzi architekture i miejsca publiczne. Ostatnie z kolei tworzg cos dla nas:
klimat i poczucie autentyczno$ci.



